Introduction :

Le projet présenté est ce petit outil que j’ai créé en étant assisté par mon IA.
Aujourd’hui, I’IA a pris une place importante dans notre société et m’a beaucoup aidé a créer des
projets réalisables. Ma connaissance du développement m’a grandement aidé a construire mes
petits projets.

Voici quelques explications de chaque photo et de son utilisation.

Etape 1: Importer les fichiers

B  Parcourir les fichiers
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Glissez-déposez vos fichiers ici

Premiére photo : Outil de conversion :
Un outil de conversion qui permet de transformer vos modéles en modéles utilisables, préts a
I'emploi pour les jeux de Rockstar Games et les serveurs roleplay FiveM.
Mais il peut aussi étre adapté a de nombreuses autres utilisations, car mon convertisseur convertit
vos modeéles immédiatement... et le plus intéressant reste a venir.

(@] Mode de Conversion

Sélectionnez le type de conversion

Conversion MLO Génération Prop Conversion Animation Véhicule
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Génération de modeles :

Une génération de modeles ? Vlous allez me dire qu’il existe déja des outils qui peuvent faire mieux
que le mien, je suis d’accord.
Mais c’est un outil qui génére des modéles low poly (avec peu de faces, mais optimisés pour les
jeux vidéo). Ca vous tente ?

@ Générerun modéle3D <&f Appliquer une texture

Description Résultat

Exemples :
Un arbre avec tronc marron, feuilles rouges, forme arrondie, écorce réaliste
Un véhicule de sport rouge avec des jantes chromées et peinture métallique
Une statue en métal pour place publique avec surface rugueuse

Un coffre au trésor en bois avec des ornements dorés

Pipeline de génération :

Hunyuan3D-
1 (Local)

Recommandé
> Mashy Cloud  Faliback
Texturing :

- Vertex
~ Color

* Analyse Spatiale Premium (Lysring/OpenClaw)

En plus de générer des modéles low poly, l'outil fournit un modeéle tres correct et prét a l'utilisation,
sans trop consommer de ressources sur votre espace de travail.
Les modeéles actuels générent beaucoup de faces, ce qui est gourmand en performances, surtout
pour vos jeux ou autres utilisations.



Génération de textures
Une génération de textures sans que vous ayez besoin d’utiliser vos mains ? J’ai I’outil qu’il vous
faut !
Voici mon modéle de textures qui applique votre modele vierge en un modele unique et adapté a
votre goilit.

& Appliquer une texture [

&7 Appliquer une texture & votre modéle 3D Résultat

Modéle 3D

Description de la texture

Texture réaliste de bois vieilli avec des veines apparentes
Peinture métallique rouge brillante avec reflets
Pierre grise rugueuse avec mousse verte

Métal rouillé avec patine et usure

Provider de texturing :

Le texte que vous envoyez influence la qualité artistique que vous allez recevoir.
Prenez le temps d’étre précis et de ne pas récupérer des exemples déja faits.



Génération d’animations :
Et si votre modele devait bouger ?
Bienvenue dans mon outil de génération d’animations, nourri par la génération vidéo.
Envoyez votre modele 3D a I'lA, elle se charge de créer un scénario selon vos souhaits, qu’il s'agisse
d’un personnage qui marche, court, ou dort.
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Oui, c’est possible | Merci.



Visualisateur de modeéles :

Et mon petit visualisateur de modéles public, si vous le souhaitez :
Une option publique sera prochainement disponible pour le grand public.
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Seriez-vous prét a partager vos créations ?



